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Woensdag 1 juni stond in het teken van rekenen en daarbij bewegend leren. In
de grote hal stonden verschillende spelletjes klaar.

Deze spelletjes hadden betrekking op de volgende rekendomeinen:
o optellen/aftrekken (dartborden, ringgooien bekerrace, 100-veld)

e getallenlijn (voetbalplaatjes op nummer plakken, zoek de vaas bij de bloem, huisnummer op
de goed plek plakken)

¢ keersommen (tafeltwister, tafels meppen, tafels gooien)

e tijd/geld (doormiddel van speurtocht kraak de code)

Elke klas kon 20 minuten even kennis maken met de verschillende
spelletjes.

Ook waren er verschillende hinkelpaden door de
school uitgezet.

Zowel de leraren als de leerlingen waren erg
enthousiast.




